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2 младшая группа 

«Матрёшкин сарафан» 

Цель: развивать композиционные навыки, 
закреплять знания детей об основных элементах 
росписи русской матрешки, закреплять знания о 
русской национальной одежде. 

Ход игры: На картонных листах нарисованы 
силуэты трех матрешек, дети на выбор одевают 
каждый свою матрешку. 

 «Воздушные шарики». 

Цель: формировать у детей представление о 
цвете; учить детей сопоставлять предметы по 
цвету, прикладывая друг к другу путем отбора. 

Ход игры: на листе бумаги нарисованы цветные 
нити и отдельно вырезаны цветные кружочки- 
«шарики». Воспитатель закрепляет с детьми 
названия цветов; необходимо «привязать» 
воздушные « шарики» к нитям, подобрав их по 
цвету. 
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«Назови правильно цвет ». 

Цель: обнаружить уровень восприятия и 
определения цвета предметов. 

Ход игры: на листе бумаги изображены предметы 
разные по цвету. Ребенку нужно ответить на 
вопрос « Какого цвета ( яблоко, звездочка, мячик, 
машина и т.д. ) 

«Цветные корзинки» 

Цель: игра направлена изучение цветов детьми 
2,5-3,5 лет, запоминание названий основных 
цветов, развитие речевых навыков дошкольников, 
развитие наблюдательности, памяти. 

Ход игры: детям предлагается собрать в корзинки 
перепутанные предметы, ребенок тянет любую 
карточку, но положить ее он должен в корзинку 
того же цвета, при этом громко назвать цвет и 
предмет который он выбрал. 

 

 

 



- 5 - 
 

«Собери пейзаж» 

Цель: формировать навыки композиционного 
мышления, закреплять знания сезонных 
изменений в природе, закреплять знание понятия 
«пейзаж», развивать наблюдательность, память. 

Ход игры: ребенку предлагается из набора 
печатных картинок составить пейзаж 
определенного сезона (зима, весна, осень или 
зима), ребенок должен подобрать предметы, 
соответствующие именно этому времени года, и 
при помощи своих знаний построить правильную 
композицию 
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«Собери капельки в стакан» 

Цель: научить разбираться в цветах и их оттенках; 
учить соотносить предметы по цвету.Для игры 
нужно подготовить стаканчики и картинки 
разноцветных капель. 

Педагог обращается к детям: 

— Я положу в этот стаканчик капельку синего 
цвета. Давайте наполним стакан. Добавьте свои 
капельки такого же цвета. 

У каждого ребенка должен быть набор из капелек 
всех нужных цветов. 

«Сложи радугу из полосок» 

Цель: способствовать закреплению знаний о 
системе цветов. 

Материал: полоски бумаги  разных цветов. (как 
вариант можно использовать палочки Кюизенера 

Ход игры: Одну половинку радуги собирает 
воспитатель, а другую собирает ребенок. 
Воспитатель предлагает назвать цвета (красный, 
оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий, 
фиолетовый). 
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«Помоги собрать крышки» 

Цель: закреплять формы предмета, стимулировать 
зрительные ощущения, развивать тактильные 
анализаторы. Закреплять понятие цвета: красный, 
синий, желтый, зеленый. 

Материал: корзинки с разделителями по цветным 
секторам, разноцветные крышки. 

Ход игры: перед ребенком стоит корзинка, 
разделенная на четыре ячейки красного, синего, 
зеленого и желтого цветов. Воспитатель достает 
из мешочка крышку и спрашивает: «Какого цвета 
крышка? Где домик такого же цвета? Положи 
туда крышку». 
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«Цветная дорожка» 

Цель: развивать образное мышление, 
художественный вкус, умение правильно 
называть цвета,  умение ориентироваться на 
плоскости игрового поля. 

Материал: крышки разных цветов, картонные 
ячейки. 

Ход игры: Воспитатель показывает детям 
«волшебные» дорожки разных цветов. Дети могут 
выкладывать на цветных дорожках крышки 
соответствующего цвета. Могут строить башни, 
цветы, геометрические фигуры, соединяя их друг 
с другом. 
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«Собери бусы на нитку» 

Цель: Закрепить представления детей: цвет, 
форма, величина. Закреплять  приемы 
обследования и накладывания. 

 Материал: геометрические фигуры разного цвета 
и формы, тонкие шнуры или толстые нитки. 

Ход игры: пришедшая в гости белочка приносит в 
корзиночке дидактический материал. После 
традиционного стука в дверь, знакомства с 
гостем, воспитатель обращает внимание детей на 
то, что лежит в корзиночке. Там разные по форме 
геометрические фигуры. Педагог определяет 
порядок нанизывания фигур: вначале круглую, 
затем квадратную. Далее воспитатель  предлагает 
выбрать из коробочки три разных по форме 
фигуры и нанизывать их, со словесным 
сопровождением 
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Средняя группа 

«Сказочные деревья» 

Цель: формирование представлений о цвете, о 
форме, о величине, развитие мелкой моторики 
рук.                                

Материал: деревья красного, желтого, зеленого 
цвета (плоскостное изображение на бумаге). На 
каждом дереве листочек такого же цвета. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям 
определить,  какие деревья они видят,  какого они 
цвета и  какие листочки должны на них расти. 
Подобрать листочки такого же  цвета как дерево. 

«Волшебные прищепки» 

Цель: учить детей подбирать прищепки нужного 
цвета, тактильные ощущения, чередовать 
прищепки двух цветов, развивать творческие 
способности. 

Материал: обыкновенные прищепки, 
распечатанные картинки. 
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Ход игры: Дети учатся прикреплять дереву 
веточки, солнышку – лучики, свекле ботву и так 
далее. 

«Дорисуй картину» 

Цель: Развивать внимание, зрительное восприятие 
ребенка. 

Материал:  Бумага; карандаши 

Ход игры: Перед проведением игры совместно с 
детьми нарисовать предмет без одной важной 
детали (а именно, лицо без рта, домик без крыши, 
машинку без колёс и т.д.) На рисунке не должно 
быть множества мелких деталей. Попросить детей 
назвать, а затем изобразить недостающий 
элемент. Чтобы детям было легче справиться с 
заданием, постоянно задавайте наводящие 
вопросы. Игра заканчивается: 

раскрашиванием картинок; 

рассматриванием готовых работ. 
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«Фигурки» 

Цель: Развивать внимание, зрительное восприятие 
ребенка 

Материал: Бумага; карандаши 

Ход игры: Перед проведением игры совместно с 
детьми нарисовать предмет без одной важной 
детали (а именно, лицо без рта, домик без крыши, 
машинку без колёс и т.д.) На рисунке не должно 
быть множества мелких деталей. Попросить детей 
назвать, а затем изобразить недостающий 
элемент. Чтобы детям было легче справиться с 
заданием, постоянно задавайте наводящие 
вопросы. Игра заканчивается: раскрашиванием 
картинок; 

рассматриванием готовых работ. 
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«Собери картину» 

Цель: Познакомить детей с видами русских 
народных игрушек: закреплять знания о 
выразительных средствах, применяемых в разных 
промыслах: упражнять в создании целой картины 
из разрезанных частей. 

Материал: Дымковская, филимоновская, 
городецкая игрушки; матрёшка; поднос; карточки 
с изображением этих игрушек, разрезанные на две 
части. 

Ход игры: Педагог демонстрирует детям игрушки, 
называет их, дает потрогать и посмотреть, 
интересуется, видели ли они такие игрушки. 
Напоминает, что матрёшки и конь-качалка есть в 
нашем детском саду. Далее педагог рассказывает, 
что принёс открытки с изображением этих 
игрушек, которые тоже хотела им 
продемонстрировать, но случайно выронила 
поднос, все рассыпалось и перепуталось. С 
расстроенным видом говорит, что теперь даже не 
знает, как быть. Внезапно оживлённо восклицает: 
«Дети, вы ж теперь знаете, как выглядят игрушки, 
и сможете мне помочь».  
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«Угадай -ка время года» 

Цель: Закреплять знания детей о сезонных 
изменениях природы, о цветовой гамме, 
соответствующей временам года. 

Материал: Картины, присущие осени, лету, зиме, 
весне; кукла Незнайка 

Ход игры: Педагог держит в руках Незнайку и 
говорит, что он пришел ко мне в гости и поведал, 
что забыл, какие есть времена года. Он просит, 
чтоб мы помогли ему вспомнить. Воспитатель 
спрашивает у детей какое сейчас время года, а как 
можно узнать то или иное время года. Затем 
выслушивает ответы, хвалит, если у них возникли 
затруднения, наводящими вопросами напоминает 
что характерно для каждого сезона. Незнайка 
говорит спасибо и уходит, а педагог приглашает 
детей поиграть в игру « Угадай-ка». Дети 
располагаются полукругом на паласе, а 
воспитатель показывает им картины и просит 
назвать изображенное время года. Игра 
заканчивается: рисованием любимого времени 
года; выставкой детских работ в приёмной. 
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«Необыкновенные рисунки» 

Цель: Развивать воображение, фантазию и 
творческое восприятие ребенка. 

Материал: Манная крупа; тарелочки по 
количеству детей 

Ход игры: Воспитатель говорит: « Дети, на 
завтрак сегодня была манная каша. Она очень 
вкусная, полезная и её нужно обязательно кушать. 
А вы знаете, что манную кашу не только едят, но 
и при помощи неё создают необычные картины». 
Педагог приглашает желающих нарисовать такие 
картины. Дети садятся за стол, и воспитатель 
показывает, как можно рисовать на манке 
пальчиками солнце, дождик, круги, травку, 
причудливые узоры и т.д.  
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«Создай портрет» 

Цель: Познакомить детей с портретом, упражнять 
в составлении портрета из различных частей лица 
по своему желанию, учить верно ориентироваться 
в разных частях лица. 

Материал: Несколько нарисованных портретов, 
разрезанных на три части (волосы, глаза и нос, 
рот); портреты известных художников для 
наглядности. 

Ход игры: Педагог демонстрирует ребятам 
портреты и объясняет что такое портрет. Далее 
предлагает детям стать художниками, но не 
рисовать портреты, а создавать из разрезанных 
частей новые лица. Педагог напоминает, что 
части лица надо правильно располагать: волосы, 
глаза с носом, затем рот. Воспитатель хвалит 
детей, поощряет создавать новые портреты, 
рассказывает, что можно создать очень много 
разных портретов. Игра заканчивается: 
рисованием маминого портрета;  выставкой 
готовых работ. 
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«Попугай художник» 

Цель: Уточнить с детьми название цвета; 
продолжать учить сравнивать и находить 
одинаковый цвет. 

 Материал: картинка с изображением попугая, 
цветные капельки.  

Ход игры: Внимательно рассмотрев картину, 
необходимо найти капли краски одинакового 
цвета с перьями поп 

«Угадай и расскажи» 

Цель: Закрепить знания детей о народной 
игрушке, как об одной из форм народного 
декоративно-прикладного искусства; узнавать 
игрушку по изображению, уметь объяснить свой 
выбор, выделять элементы росписи, её колорит и 
композицию узора на изделии. Развивать 
эстетический вкус.    
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«Городецкие узоры» 

Цель: Закреплять умение детей составлять 
Городецкие узоры, узнавать элементы росписи, 
запомнить порядок выполнения узора, подбирать 
самостоятельно цвет и оттенок для него, 
развивать воображение, умение использовать 
полученные знания для составления композиции.   

«Распиши платок для мамы» 

Цель: Закрепить знания детей об искусстве 
русской шали. Развивать у детей эстетический 
вкус, учить составлять простейшие узоры из 
различных декоративных элементов (цветов, 
листьев, бутонов, веточек и т.д.), умение 
подбирать цветовую гамму узора.     

«Художественные промыслы» 

 Цель: Закрепить знания детей о народных 
художественных промыслах; находить нужный 
промысел среди других и обосновать свой выбор.      
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«Собери гжельскую розу» 

Цель: Закреплять умение детей составлять 
гжельскую розу способом аппликации по мотивам 
гжельской росписи, поддерживать интерес е 
гжельскому промыслу.     

«Собери матрёшку» 

Цель: Закреплять знания детей о народной 
игрушке – матрёшке; умение собирать матрёшку 
из частей по способу мозаики. Выделять элементы 
украшения. Воспитывать уважение и любовь к 
народному творчеству. 

«Дорисуй  узор» 

Цель: игра направлена на развитие внимания и 
памяти детей, развитие чувства симметрии с 
последующим разрисовыванием.   

Ход игры: на листе бумаги нарисовано начало 
узору. Детям нужно продлить узор дальше и 
раскрасить.    
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Старшая группа 

«Составь натюрморт» 

Цель: совершенствовать композиционные навыки, 
умение создавать композицию на определенную 
тему ( натюрморт ), выделять главное, 
устанавливать связь, располагая изображение в 
пространстве.   

Ход игры: в конверте находятся изображения 
разных овощей, фруктов, а также разных ваз, 
тарелок, блюд, корзинок. Детям нужно выбрать 
предметы и создать свой натюрморт.   

«Подготовим стол к празднику» 

Цель: развивать умение подбирать оттенки к 
основным цветам,  составлять  красивую 
цветовую  гамму.   

Ход игры: перед   детьми лежат разного цвет 
(красного, желтого, синего, зелёного)  вырезанные  
бумажные скатерти и по 4 - 5 оттенков предметов 
бумажной  посуды каждого цвета. Задание 
заключается в том, чтобы подобрать к основному 
цвету его оттенки. Предметы посуды подбирать 
так, чтобы цвет гармонировал со скатертью.    
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«Художественные промыслы» 

Цель: Закрепить знания детей о народных 
художественных промыслах; находить нужный 
промысел среди других и обосновать свой выбор.    

«Собери матрёшку» 

Цель: Закреплять знания детей о народной 
игрушке – матрёшке; умение собирать матрёшку 
из частей по способу мозаики. Выделять элементы 
украшения. Воспитывать уважение и любовь к 
народному творчеству.  

«Дорисуй узор» 

Цель: игра направлена на развитие внимания и 
памяти детей, развитие чувства симметрии с 
последующим разрисовыванием.   

Ход игры: на листе бумаги нарисовано начало 
узору. Детям нужно продлить узор дальше и 
раскрасить.    
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« Составь натюрморт». 

Цель: совершенствовать композиционные навыки, 
умение создавать композицию 

на определенную тему ( натюрморт ), выделять 
главное, устанавливать связь, располагая 

изображение в пространстве. 

Ход игры: в конверте находятся изображения 
разных овощей, фруктов, а также разных ваз, 
тарелок, блюд, корзинок. Детям нужно выбрать 
предметы и создать свой натюрморт. 

« Составь пейзаж». 

Цель: совершенствовать композиционные навыки; 
умение создавать композицию на 

определенную тему (пейзаж); выделять главное, 
устанавливать связь, располагать изображение в 
пространстве. 

Ход игры: в конверте находятся силуэты деревьев, 
растений, в разные времена года. Детям нужно 
выбрать деревья или растения и составить из них 
красивый пейзаж. 
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«Кони расписные» 

Цель: закрепление знаний основных мотивов 
русских народных росписей («Гжель», «Городец», 
«Филимоново», «Дымка»), закреплять умения 
отличать их среди других, правильно называть, 
развивать чувство колорита. 

Ход игры: ребенку, необходимо определить на 
какой полянке будет пастись каждая из лошадок, 
и назвать вид прикладного творчества, по  

«Что это может быть?» 

Цель: Развивать воображение.  

Материал: Гуашь. Палитры.  

Ход игры: Педагог предлагает детям нарисовать 
сладкое, круглое, ароматное, свежее, душистое, 
солёное, зелёное и т.д. Игру можно повторять 
неоднократно, используя каждый раз новый 
материал. 
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«Симметричные предметы» 

Цель: Закреплять с детьми представление о 
симметричных предметах, знакомство с 
профессией гончара. 

 Материалы: Шаблоны кувшинов, ваз и горшков, 
разрезанные по оси симметрии.  

Ход игры: У гончара разбились все горшки и 
вазы, которые он изготовил для продажи на 
ярмарке. Все осколки перемешались. Надо помочь 
гончару собрать и «склеить» все его изделия. 

«Придумай сам» 

 Цель: Развивать воображение, фантазию.  

Материал: Бумага. Краски. Палитры. Фломастеры.  

Ход игры: Педагог предлагает ребенку 
представить, что он прилетел на другую планету и 
нарисовать то, что он мог бы там увидеть. Когда 
рисунок будет готов, можно предложить ребенку 
придумать историю. 
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«Витражи» 

 Цель: Развивать воображение, чувство цвета и 
формы.  

Материал: Бумага. Фломастеры. Цветные 
карандаши. Гуашь.  

Ход игры: Педагог предлагает детям с закрытыми 
глазами нарисовать линиями изображение на 
листе бумаги. Затем рассмотреть получившееся 
изображение, придумать, на что оно похоже и 
раскрасить его красками. 
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 « Радуга » 

Цель: закрепить знание основных цветов радуги, и 
учить образовывать радугу последовательными 
цветами. 

Ход игры: дети делятся на группы по количеству 
цветов радуги. Каждому ребенку цепляется на 
одежду лента одного из цветов радуги. 
Воспитатель объясняет, что все они вместе - 

радуга, а каждый отдельно – капелька воды. 
Играет резвая музыка дождя - капельки бегают и 
играют. Музыка изменяется - выходит солнышко - 
полоски радуги собираются вместе, 

выстраиваясь за цветами в радугу. В игре 
принимает участие каждая группа детей по 
очереди.  

«Подбери слово» 

    Цель: развивать умение подбирать нужные 
слова к картине 

   Материал: репродукция какой-либо картины. 

 Ход игры: Часто бывает, что картина очень 
нравится, а рассказать о ней трудно, трудно    
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подобрать нужные слова. Воспитатель называет 2-
3 слова, а дети выбирают из них одно, наиболее 
подходящее к этой картине, и объясняют свой 
выбор. 

  Например, картина И.Машкова «Снедь 
московская.  Хлебы» 

  Звучная – звонкая – тихая 

  Звучная. Здесь очень яркие, звучные краски. Их 
голос не звонкий, хоть и громкий. Скорее      он      
густой, как аромат всех этих хлебов. 

Просторная – тесная 

Тесная. Здесь изображено так много предметов. 
Конечно, им тесно. 

Радостная – унылая 

Радостная. Здесь изобилие! И вся эта снедь такая 
красивая, нарядная, будто на празднике, будто 
хвастаются булки и хлебы друг перед другом, кто 
из них лучше. 

Лёгкая – тяжёлая 
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«Найди картины, написанные теплыми и 
холодными красками» 

Цель: закрепить представления детей о тёплой и 
холодной цветовой гамме. 

Материал: репродукции натюрмортов, 
написанные в тёплой и холодной гамме. 

Ход игры: Найти картины, написанные только в 
тёплой гамме (или в холодной) или    разобрать по 
группам картины, написанные в тёплой и 
холодной гамме. 

 «Подбери краски, которые использовал художник 
в своей картине» 

Цель: в процессе игры развивать внимание и 
интерес детей к различным цветам и оттенкам, 
чувство при восприятии красоты природы. 

Материал: картинки с изображением пейзажа, 
цветные полоски. 

Ход игры: каждый играющий получает картинку с 
изображением пейзажа. Прикладывая цветные 
полоски к изображению, ребёнок отбирает те 
цвета, которые есть в его картинке. 
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«Узнай натюрморт по модели» 

Цель: закрепить представления детей о 
композиции, учить детей выделять форму 
предметов. 

Материал: репродукции картин с натюрмортом, 
модели (схемы) натюрмортов. 

Ход  игры: детям предлагается к натюрморту 
подобрать подходящую схему. 

«Определи и найди жанр портрета (натюрморта, 
пейзажа) 

Цель: уточнить представления детей о разных 
жанрах живописи: пейзаж, портрет, натюрморт. 

Материал: репродукции картин. 

Ход  игры:  

1 вариант. Педагог предлагает посмотреть 
внимательно на картины и  положить в центр 
стола картины, изображающие только натюрморт 
(или только портрет, пейзаж), другие отложить в 
сторону. 
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2 вариант. У каждого ребёнка репродукция какой-
либо картины, у кого изображён пейзаж, у кого 
портрет или натюрморт. Воспитатель загадывает 
загадки, а дети должны показать отгадки, 
используя репродукции картин. 

«Соотнеси слово и настроение картины» 

Цель: вызвать у детей эмоциональное отношение 
к картине 

Материал: репродукции картин. 

Ход игры: воспитатель показывает репродукции 
картин, а дети должны угадать их настроение или 
педагог называет слово, обозначающее 
настроение, а дети подымают репродукцию 
картины, в которой выражено данное настроение. 
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«Выставка картин» 

Цель: учить распознавать детей жанры живописи: 
пейзаж, портрет, натюрморт, составлять рассказ 
по картине. 

Материал: репродукции картин. 

Ход игры: воспитатель поручает двум ребятам из 
репродукций, отличающихся по содержанию и 
жанру, оформить выставку. Пока они работают, 
остальные дети выступают в качестве 
экскурсоводов – придумывают рассказ по 
следующему плану: 

- Почему эти произведения размещены таким 
образом? (У них общая тема; они одного жанра - 
пейзаж, портрет или натюрморт) 

- Какое произведение понравилось и почему? 
Какие средства художественной выразительности 
использовал автор? (Цвет, композиция, передача 
настроения) 

Значок «Лучший оформитель» получает тот, кто 
удачнее расположил картины, подобрал их по 
темам, жанру, цветовому сочетанию.  
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Значок «Лучший экскурсовод» получает 
дошкольник, составивший наиболее интересный и 
последовательный рассказ о картине (согласно 
предложенному плану), а также верно ответивший 
на вопросы детей. 

Значок «Лучший зритель» получает тот, кто задал 
самый интересный вопрос. 

Ребёнок, получивший значок «Лучший 
оформитель», имеет право выбрать двух первых 
экскурсоводов из группы детей. После 
прослушивания их рассказов дети определяют 
лучшего, вручают ему значок «Лучший 
экскурсовод», и он выбирает следующую пару 
экскурсоводов из числа ребят, задавшие 
интересные вопросы. 
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«Художественный салон» 

Цель: учить детей составлять рассказ по картине, 
выделять средства художественной 
выразительности. 

Материал: репродукции картин. 

Ход игры: дети рассматривают выставленные в 
«художественном салоне» репродукции картин, 
желающие «покупают» понравившиеся. 

Картина «продаётся» в том случае, если ребёнок 
сумел рассказать, как называется произведение, 
для чего он хочет его приобрести (в подарок маме, 
на день рождение друга, для украшения комнаты 
и т.д.), а также ответил на вопросы: «О чём 
рассказывает художественное произведение?», 
«Какое в нём передано настроение?», «При 
помощи каких средств художник показал в 
картине главное?», «Почему картина 
понравилась?». Приобретший наибольшее 
количество произведений искусства имеет право 
оформить выставку (в изобразительном уголке) и 
получает роль продавца салона. Так в ходе игры 
меняются и продавцы, и покупатели.  
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«Составь натюрморт» 

Цель: закрепить знания о жанре натюрморта, 
научить составлять композицию по собственному 
замыслу, по заданному сюжету (праздничный, с 
фруктами и цветами, с посудой и овощами и т.д.) 

Материал: разнообразные картинки с 
изображением цветов, посуды, овощей, фруктов, 
ягод, грибов или реальные предметы (посуда, 
ткани, цветы, муляжи фруктов, овощей, 
декоративные предметы) 

Ход игры: воспитатель предлагает детям 
составить композицию из предложенных 
картинок, или составить композицию на столе из 
реальных предметов, используя для фона 
различные ткани. 
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«Найди ошибку» 

Цель: учить детей слушать и смотреть 
внимательно, обнаруживать и исправлять ошибки. 

Материал: репродукции картины. 

Ход игры: педагог в искусствоведческом рассказе 
описывает содержание произведения и средства 
выразительности, использованные художником, 
объясняет, какое настроение хотел передать в 
своём произведении художник, но при этом 
умышленно допускает ошибку в описании 
картины. Перед началом игры детям даётся 
установка – смотреть и слушать внимательно, так 
как в рассказе будет допущена ошибка. 

Правила. Слушать и смотреть внимательно, 
обнаружить и исправить ошибки. Выигравшим 
считается тот, кто установил большее число 
ошибок и верно их исправил. Он же получает 
право быть ведущим в игре – составлять 
искусствоведческий рассказ по другому 
произведению. 
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«Живая картина» 

Цель: развивать у детей эмпатию, наделяя 
объекты человеческими чувствами, мыслями, 
характерами. 

Материал: репродукция картины. 

Ход игры: дети делятся на группы. Каждая группа 
получает репродукцию картины какого-либо 
художника. Дети должны от лица тех, кто 
изображён на картине (дороги, деревьев, неба и 
т.д.) рассказать о своих красках и своём 
настроении, не называя его. Задача всех 
остальных отгадать, что изображено на той или 
иной картине, и её называние. 
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«Живой натюрморт» 

Цель: упражнять детей в умении 
перевоплощаться. 

Материал: репродукции картин. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям 
несколько репродукций натюрмортов. Дети 
делятся на группы. Каждая группа выбирает 
какой-либо один натюрморт и изображает его 
мимикой и жестами. Предупредив, что они могут 
поменяться одеждой; взять что-либо в руки, 
чтобы иметь больше сходства с изображаемыми 
предметами. Остальные угадывают, какой 
натюрморт изображает та или иная картина 

 


